-

/

urnuvanin temel amac K
tasirken, bu rekat \
hukukunun sars ;

)
&

L -~ >

- - Py .‘ 3 "
« Yardimlasma ve Dayanisma: Zorluklar karsisi
degil, rakibini de destekleyen, diiseni kaldirmay1 erde
arkadashig1" kiiltiirtinii pekistirmek esastir.

o Karakter ve Erdem: Oyunun kurallarina uymanin 6tesinde; adaleti,
nezaketi ve takim ruhunu her seyin iizerinde tutarak gelecege ornek
sporcular ve bireyler hazirlamak amaclanmaktadir.

Unutmayalim ki; en blyuk zafer, rakibini alt etmek degil; bu zorlu ve
heyecan dolu yolda birbirimizin gelisimine omuz vermek, birlikte buyumek
ve turnuva sonunda herkesin basi dik bir sekilde sahadan dostlukla
ayrilmasidir.



o Disiplin ve Kapsam: Fiziksel gii¢, patlayic1 kuvvet ve takim
koordinasyonunu test eden bu etapta, takimlarin 15 kilogramlik
agirligi en seri sekilde 1.60 metre yiikseklikten 4 kere gecirmesi
gerekir.

o Fair-Play Cercevesi: Miicadelenin bu en yorucu anlarinda bile
ekipler, sinirlarin1 zorlarken birbirlerini cesaretlendirir; rekabetin
hirsi, dayanisma ve karsilikli saygi ilkeleriyle dengelenir.
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Fair-Play ve Yardimlagsma Cercevesi: Zihinsel rekabetin en st
seviyede yasandig1 bu etapta; ekiplerin birbirlerinin odaklanma
stirecine duydugu saygi1 esastir. Takimlar, bu zorlu bulmacay1
cozerken sergiledikleri diirtist ve saygili tutumla kardeslik
hukukunu pekistirirler.
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mesafeden, rehineye zarar ver meden (rehi
etkisiz hale getiren atis1 ba@i‘yla icra etme

o Fair-Play Cercevesi: En yiiksek dikkat ve sorumluluk gerektiren
bu kritik gérevde; rekabetin heyecani, adaleti ve glivenligi elden
birakmadan ortak basariya odaklanan bir kardeslik hukukuyla
taclandirilir.
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Esitlik Durumu Deréceye giren yarismacila
3’uncu yans;macﬂa})'&urelenmm m|I|san|yeS| asl
durumunda, AKinci Oyunlar| komitesi tarafindan sureleri esit olan

yarismacilar ayni parkuru tekrar eder.
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Bu sistemin igleyisi veya'del-é‘y’lfr_l-_hakklnd%ssofrmak‘i edigi
mi? Var ise lUtfen info@bireys&tak—tiksavugﬁi'a’.com adresi




